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	授课章节

名  称
	3.３  顺序结构程序设计

	教材逻辑结构分析和学生分析
	本节详细讲解了顺序结构设计的编程思维，学生很容易了掌握。

	教学目的
	讲解C语言中的数据输入输出函数，同时使学生对结构化编程思想有系统的认识和了解。

	教学重点
	C语言中的4种数据输入输出函数。

	教学难点
	使学生初步建立结构化编程思维。

	更新、补充及删节

内  容
	补充例题3.7-3.10。

	教学方法与使用教具
	课堂讲解，使用多媒体演示。

	作 业
	完成补充例题3.7-3.10的上机调试。

	课后体会
（教学后记）
	1． 学生对计算机编程有一定有兴趣，但思维的转变还需要有一个过程。

2． 学生对C语言中的输入输出函数还需更多的应用和熟悉。

	讲授新课：

3.３ 顺序结构程序设计
是最简单、也是使用最广泛的程序结构。
一、程序设计基础

1、执行过程

按语句在程序中的先后顺序依次执行。

例4.1顺序结构例题。

#include "stdio.h"

main()

{

    printf("执行第1条语句。\n");

    printf("执行第2条语句。\n");

    printf("执行第3条语句。\n");

    printf("执行第4条语句。\n");

例4.2顺序结构例题。

#include "stdio.h"

main()

{

    float x;

    printf("请输入正文形的边长：");

    scanf("%f",&x);

    x=4*x;

    printf("正文形的团长是：%f\n",x);

}
2、算法和流程图
算法：是进行操作的方法和操作步骤。

流程图是描述算法的一种方法。

常见的流程图有传统流程图、N-S流程图、PAD流程图等。

传统流程图基础图形：



开始或结束       处理框      输入输出框      判断框         连接点      流程线

N-S流程图见书。

小结新课：

通过两节课的学习，我们了解了C语言中的输入输出函数，了解了结构化编程的思维，并学习了顺序结构的编程结构。

课后作业：

1.输入两个整数给变量x和y，输出x和y，交换x，y的值，再输出（画流程图）。
2.另一种方法完成上面的题。


